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INTRODUGAO RESULTADOS

Relato de experiéncia sobre material audiovisual A comunicacdo dialdgica estabelecida na
intitulado “Among Covid” produzido pelo projeto producdo do material favoreceu a compresséo
de ensino-pesquisa-extenséo: “Teatro em Satide” das expectativas, percepces, dificuldades
para o publico juvenil. No contexto da pandemia dos jovens e suas familias em relacdo as
de COVID-19 adaptou-se o protocolo executado, medidas de combate da Covid-192.

adotando ferramentas virtuais para a realizagdo
das agbes educativas respeitando as normas de
isolamento social propostas pela Organizagao
Mundial de Saude.

Figura 1: Video educativo sobre controle e [
OBJETIVO prevencdo de Covid-19 compartilhado no

Instagram @teatroemsaude, 2021.
Fonte: Instagram @teatroemsaude, 2021.

Este estudo objetivou descrever as experiéncias
do projeto, referentes as estratégias adotadas
para o desenvolvimento do material audiovisual

sobre a importancia do uso da mascara para o Figura 2:  Video educativo sobre controle e
N . prevencdo de Covid-19 compartilhado na
combate a pandemla. pagina do Facebbok: Teatro em Saude, 2021.

Fonte: Pagina do Facebook: Teatro em Salde,
2021.

) CONCLUSAO
MATERIAL E METODO

A luz dos principios da educagdo popular em Os principais desafios_ tém sido a exclus~éo
saude segundo Paulo Freire e dos atributos digital de parcela consideravel da populacéo,
derivativos da Atencdo Primaria a Saude, foi sobretudo a mais vulneravel, e a necessidade
possivel aproximar o conteGtdo do video d_e adequacéo da linguagem aos contextos de
educativo aos componentes do cotidiano juvenilt. V'd"f‘ dos seguidores das midias sociais do
Desta forma, utilizou-se “challenges” do TikTok e projeto.

o roteiro foi estruturado a partir do ambiente do
jogo eletrénico “Among Us”, inserindo elementos
graficos e sua jogabilidade. Além disso, foi
elaborada uma pardédia com coreografia da
musica “Toma” da cantora Luisa Sonza. Foram
utiizadas as redes sociais do projeto,
Instagram®, Facebook®, Youtube®, para
compartilhamento do video produzido. A
tematica principal foi o uso correto de mascaras
como estratégia de enfrentamento a Covid-19.
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